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I. Preliminarii

Curriculumul la disciplina Grafica inginereascd reprezintd documentul normativ de bazd care
descrie conditiile nvatarii si performantele ce trebuie atinse la disciplind, exprimate in competente,
continuturi si activitati de invdtare.

Disciplina Grafica inginereasca, ;:omponenté a ofertei educationale (curriculare) pentru calificari
profesionale din domeniul de formare profesionald Tehnici audiovizuale si productii media, face parte
din componenta fundamentald a planului de invdtamant la specialitatea 0211.1 Exploatarea sistemelor
multimedia.

Disciplina Grafica inginereascd este centratd pe rezultate ale invatarii i vizeaza dobandirea de
cunostinte, abilitati si atitudini necesare angajarii pe piata muncii in una din ocupatiile specificate in
Clasificatorul ocupatiilor din Republica Moldova (CORM 006-14) corespunzdtoare calificdrilor
profesionale de nivel 4, din domeniul de formare profesionald Tehnici audiovizuale si productii media
sau in continuarea pregatirii intr-o calificare de nivel superior.

Pentru demararea procesului instructiv la disciplina Grafica inginereascd sunt necesare
cunostinte la disciplina Matematicd.

Il. Motivatia, utilitatea disciplinei pentru dezvoltarea profesionala

Grafica inginereascd, pe care se bazeaza proiectarea si operatiile de prelucrare, este una dintre
cele mai importante discipline de studiu in invdtamantul tehnic. Fiecare elev din acest domeniu, trebuie
sa stie cum sa realizeze §i cum sa citeascad desenele tehnice. Subiectul este esential pentru toate formele
de inginerie si trebuie inteles de toti cei care au legdturd, sau sunt interesati de domeniile tehnice.
Proiectele si tehnologiile de prelucrare sunt pregdtite si realizate de specialisti, profesionisti ai limbajului
grafic, dar chiar i cei care nu au participat la aceastd activitate, trebuie sd fie capabili sa o inteleaga si sd
o interpreteze profesional. Efortul educational in ingineria grafica este esentialmente important pentru
un actual sau viitor tehnician, deoarece el trebuie sa realizeze cerintele din desen, iar pentru aceasta
trebuie sa fie capabil sd interpreteze complet si corect fiecare detaliu.

Este bine cunoscut si recunoscut astazi, ca Grafica Inginereasca este un limbaj de comunicare.
Studiul Graficii Ingineresti este o experienta educationald, ce confera satisfactii absolut deosebite. Cand
ajungi la 0 anumitad stapanire a domeniului, ai la indemanad o metoda de comunicare, folosita in toate
ramurile tehnice, inegalabila in descrierea foarte precisa a obiectelor si situatiilor spatiale.

Obiectul nostru de studiu este stiinta graficd, cu teoria sa de bazd si compozitionald, cu regulile,
conventiile si simbolizdrile acceptate. Cat timp aceste reguli, conventii si simboluri sunt aceleasi in
intreaga lume (sau aproape aceleasi), o persoana care s-a instruit si a activat intr-o tard, poate foarte
bine sa lucreze in alta.

lll. Competentele profesionale specifice disciplinei

CSD1 - Cunoasterea principalelor standarde care reglementeaza stiinta grafica, semnificatiei termenilor
si simbolurilor specifice, a normelor de reprezentare si a materialelor folosite la executarea desenelor;

CSD2 - Citirea si interpretarea corecta a desenelor tehnice industriale;



CSD3 - Intocmirea corectd a desenului tehnic industrial (schite, desene la scard, desene de ansamblu,
scheme) conform normelor in vigoare;

CSD4 - Constientizarea importantei cunoasterii si respectarii normelor privind desenul tehnic industrial
in realizarea comunicarii tehnice de specialitate;

CSDS5 - intretinerea discutiilor despre instalatii, echipamente, utilaje, dispozitive, etc. pe baza desenelor
din documentatia tehnicd a acestora.

IV. Administrarea disciplinei

Numarul de ore
ol ki, Contact direct D Modalitatea de Numér.ul
Total 7 evaluare de credite
. : Practica/ individaal ¥y
- Prelegeri : cicua
Seminar
| 120 30 30 60 examen 4
V. Unitatile de invatare
Unitati 'dé competente Unitati de continut
- 1. Notiuni introductive in studiul Graficii Ingineresti
- Definirea rolului desenului tehnic si al 1.1 Norme generale

standardizarii

- Utilizarea materialelor si instrumentelor de
desen tehnic

- Alegerea formatelor si a scarilor numerice la

- Obiectul i scopul Graficii Ingineresti
- Materiale si instrumente pentru desenul tehnic
- Formatele desenelor tehnice

executarea desenului tehnic - Scari numerice

- Aplicarea elementelor de standardizare in - Indicatoarele folosite in desenul tehnic
reprezentdrile grafice 1.2 Linii folosite in desenul tehnic

- Trasarea liniilor utilizate in desenul tehnic cu 1.3 Scrierea in desenul tehnic

respectarea standardului in vigoare

- Alegerea modului, dimensiunilor si tipurilor de
scriere in desenele tehnice

- Aplicarea scrierii standardizate in desenele
tehnice

- Aplicarea regulilor generale de cotare, a
principiilor si a metodelor de cotare

- Citirea si interpretarea simbolurilor utilizate la
cotare

- Aplicarea regulilor de reprezentare si cotare a
formelor constructive simple

1.4 Executarea graficd a cotarii in desenul tehnic

2. Constructii geometrice

- Utilizarea  constructiilor geometrice ~pentru |2.1 Constructii de drepte paralele. Constructii de

realizarea desenelor tehnice drepte perpendiculare. impartirea unui
- Aplicarea metodelor de constructii de drepte segment de dreapta in parti egale. impﬁrtirea
paralele §i perpendiculare cunoscute in unui unghi in doud parti egale.

reprezentarea elementelor de constructii




Unitéti de competente

Unitati de continut

- Aplicarea metodelor de constructii a tangentelor
la cercuri si a cercurilor tangente intre ele in
reprezentarea elementelor de constructii

- Aplicarea metodelor de racordare cunoscute in
reprezentarea elementelor de constructii

- Aplicarea metodelor de impartire a §egmentului
de dreaptd si cercurilor in parti egale in
reprezentarea elementelor de constructii

- Trasarea curbelor plane uzuale

2.2 Constructia tangentelor la cercuri. Constructia
cercurilor tangente intre ele.

2.3 Racordari

2.4 Tmpdrtirea cercurilor in parti egale. Trasarea
curbelor plane uzuale.

3. Notiuni de desen tehnic proiectiv

- Enumerarea elementelor si operatiilor necesare
pentru executarea unei proiectii

- Definirea sistemelor de proiectii centrale si
paralele

- Aplicarea proprietatilor sistemelor de proiectii
centrale si paralele la executarea epurei

- Executarea  epurei  punctului  in
coordonatelor date

- Determinarea proiectiei a treia a punctului si a
dreptei dupa doud cunoscute

- Reprezentarea corpurilor geometrice simple in
proiectie ortogonald

- Determinarea proiectiei
suprafata unui obiect

- Aplicarea metodelor de proiectie ortogonald a
punctelor, a dreptelor si a corpurilor geometrice
la rezolvarea problemelor

- Executarea piesei in proiectie ortogonala,
respectand regulile de executare a desenului
tehnic.

- Determinarea proiectiei a treia a piesei dupd
doud cunoscute

- Clasificarea proiectiilor axonometrice

- Aplicarea regulilor de executare a constructiilor
n axonometrie

- Reprezentarea punctului, a figurilor si a

baza

punctului situat pe

3.1 Sisteme de proiectie si proprietatile lor

3.2 Reprezentarea punctului. Dubla proiectie
ortogonald. Epura Monge. Priectarea punctului
pe trei plane de proiectie reciproc perpendicular.
Metoda schimbadrii planelor de proiectie.

3.3 Reprezentarea dreptei. Urmele dreptei. Pozitiile
remarcabile (particulare) ale unei drepte.
Adevarata marime a unui segment de dreaptd.
Pozitia relativa a doud drepte. Reprezentarea si
urmele planului. Metoda schimbarii planelor de
proiectie

3.4 Proiectii ale corpurilor geometrice simple

3.5 Etapele de executare a desenului piesei in
proiectie ortogonala

3.6 Proiectii axonometrice. Constructii grafice in
axonometrie.

corpurilor geometrice in axonometrie

R

4. Reprezentarea formelor constructive tehnice in vedere si in sectiune

- Definirea vederilor

- Clasificarea vederilor

- Reprezentarea vederilor, respectand regulile de
dispunere a acestora

- Executarea reprezentarilor pieselor in vedere

- Definirea sectiunilor

- Clasificarea sectiunilor _

- Aplicarea regulilor de reprezentare a sectiunilor

- Executarea reprezentarilor pieselor in sectiune

- Hasurarea suprafetelor sectionate in functie de
material, respectand standardul in vigoare

- Definirea rupturilor

3.1. Vederi. Reguli de dispunere a vederilor.
Clasificarea vederilor

3.2. Sectiuni. Clasificarea sectiunilor. Reguli de
reprezentare a sectiunilor si de marcare a
traseului de sectionare

3.3. Sectiuni propriu-zise. Clasificarea.
Reprezentarea graficd a materialelor in sectiune
si in vedere

3.4. Rupturi. Cazuri de utilizare a rupturilor




Unitati _dé_ cbmpetente ;

Unit3ti de continut

- Clasificarea rupturilor

- Reprezentarea rupturilor in functie de cazul de
utilizare

- Executarea reprezentarilor pieselor cu rupturi

5. Deseng tehnice industriale ale pieselor

- Definirea rugozitatii

- Interpretarea simbolurilor rugozitatii

- Aplicarea regulilor de notare pe desen a starii
suprafetelor

- Definirea schitei

- Definirea desenului la scard

- Elaborarea schitei dupa o piesa-model,
respectand etapele premergdtoare de executare
a schitei

5.1. Stdri ale suprafetelor (rugozitate). Simboluri
utilizate pentru notarea starii suprafetei. Reguli
de indicare pe desen a starii suprafetei

5.2. Schita. Etape pentru executarea corecta a
schitei. Desenul la scara

5.3. Cerinte de executare a schitei dupa o piesa-
model

6. Reprezentarea organelor de asamblare si a asambldrilor. Reprezentarea articolelor

- Definirea filetului

- Identificarea articolelor cu filet in desenele
tehnice

- Interpretarea notarii filetului

- Aplicarea regulilor de cotare a filetului

- Distingerea articolelor cu filet standarde

- Aplicarea regulilor de reprezentare si cotare a
articolelor cu filet standarde

- Interpretarea  notdrii  articolelor cu filet
standarde
- Aplicarea normelor privind reprezentarea

asamblarilor filetate

- Executarea asamblarilor filetate

- Aplicarea  regulilor de reprezentare a
asamblarilor nituite, sudate si obtinute prin lipire
cu aliaje de lipit si cu adezivi

- Reprezentarea asambldrilor nedemontabile

- Definirea desenului de ansamblu

- Aplicarea regulilor de executare a desenelor de
ansamblu

- Executarea desenelor de ansamblu

- Completarea tabelului de componenta

- Citirea desenelor de ansamblu

6.1. Filetul. Clasificarea filetelor. Tipuri de filete.
Reguli de reprezentare, notare si cotare a
filetelor

6.2. Articole cu filet standarde. Reguli de
reprezentare si notare a articolelor cu filet
standarde

6.3. Asambldri demontabile. Reguli de reprezentare
a asamblarilor filetate

6.4. Asamblari nedemontabile. Reguli de
reprezentare a asamblarilor nituite. Reguli de
reprezentare a asamblarilor obtinute prin lipire
cu aliaje de lipit si prin lipire cu adezivi

6.5. Desenul de ansamblu. Fazele alcatuirii
desenului de ansamblu. Tabelul de componenta

6.6. Desen de ansamblu. Cerinte de intocmire a
desenului de ansamblu (asamblari filetate),
(asamblari obtinute prin lipire)

7. Desen electrotehnic. Simboluri grafice in scheme. Reguli de executare a schemelor

- Distingerea simbolurilor grafice

- Reprezentarea simbolurilor grafice

- Utilizarea simbolurilor grafice
reprezentdri de scheme

- Clasificarea schemelor in functie de gen sitip -

- Aplicarea regulilor de executare a schemelor
electrice

- Executarea schemei electrice principiale

- Completarea listei elementelor

pentru

7.1. Simboluri generale. Masini electrice. Bobine de
inductanta, drosel, transformatoare,
autotransformatoare, amplificatoare
magnetice. Eclatoare, sigurante. Dispozitive de
comutatie si racordari prin contact. Rezistoare,
condensatoare. Dispozitive de masurare.
Dispozitive electronice. Dispozitive
semiconductoare.

7.2. Surse de lumind. Antene. Elemente




Unitdti de competente

Unitati de continut

- ldentificarea elementelor ale

circuitului electronic

componente

piezoelectrice si magnetostrictive. Dispozitive
acustice. Surse de curent electrochimice.
Simboluri grafice ale elementelor tehnicii
digitale. Simboluri grafice ale elementelor
tehnicii analogice. Elemente integrate
optoelectronice de indicatie

7.3. Scheme. Genuri si tipuri de scheme. Reguli
generale de executare a schemelor electrice.

Scheme electrice de structura. Scheme electrice

functionale. Scheme electrice principiale.
Notarea alfanumerica in scheme

7.4. Schema electrica principiala. Lista elementelor.

VI. Repartizarea orientativa a orelor pe unitati de invatare

Numarul de ore
Nr. ; 3
: Unitati de invatare ; C°'_“a°‘ djre;:_t i StUd'u_
crt. i Total BT individu
Teorie Practica Al
1. Notiuni introductive in studiul Graficii 16 4 4 8
Ingineresti
5 3 IConstructii geometrice 12 0 6 6
3 Notiuni de desen tehnic proiectiv 28 12 4 12
4. Reprezentarea formelor constructive tehnice n 20 4 4 12
vedere §i in sectiune
5. Desene tehnice industriale ale pieselor 10 2 2 6
5. Reprezentarea organelor de asamblare si a 18 6 4 8
asamblarilor. Reprezentarea articolelor
7. Desen electrotehnic. Simboluri grafice in 16 2 6 8
scheme. Reguli de executare a schemelor
i Totalilin it ' e 120 udls =305 4 [EH0308 | 160
VII. Studiu individual ghidat de profesor
i ; 23 Produse de Modalitati de
Materii pentru studiul individual
elaborat evaluare

1. Notiuni intro.ductive in studiul Graficii Ingineresti

1.1. Linii si scrierea folosite la realizarea desenului

tehnic

Lucrare grafica | Prezentare produs

(nr. 1) final




Materii pentru studiul individual

Produse de
elaborat

Modalitati de
evaluare

2. Constructil geometrice

2.1 Executarea conturului unei piese cu realizarea
racorddrilor necesare si cotarea dimensiunilor

Lucrare grafica
(nr. 2)

Prezentare produs
final

3. Notiuni de desen tehnic proiectiv

3.1. Executarea proiectiei a treia dupa doua cunoscute.
Axonometria piesei

Lucrare grafica
(nr.3)

Prezentare produs
final

4. Reprezentarea formelor constructive tehnice in vedere si in sectiune

4.1. Reprezentarea vederilor

4.2. Reprezentarea sectiunilor

4.3. Reprezentarea sectiunilor in trepte si frante,
rupturi

Lucrare grafica
(nr. 4-6)

Prezentare produs
final

5. Desene tehnice industriale ale pieselor

5.1. Schita. Executarea schitei dupa o piesa-model

Lucrare grafica
(nr.7)

Prezentare produs
final

e .'7}§ej:ré:eritar'ea organelor de asamblare si a asambldrilor. Repreze

ntarea articolelor

6.1. Intocmirea desenului de ansamblu (asambl3ri
filetate, asamblari obtinute prin lipire)

Lucrare grafica
(nr. 8)

Prezentare produs
final

7. Reguli de executare a schemelor

7.1. Executarea schemei electrice principiale (33)

Lucrare grafica
(nr.9)

Prezentare produs
final

Nota: Termenele de executare a studiului individual ghidat de profesor vor fi specificate in

Planul de lunga durata.

VIII. Lucrarile practice recomandate

Nr.|  Unitati de invatare Lista lucrarilor grafice Ore

1 Notiuni introductive in |Executarea liniilor si scrierea in desenul tehnic 4
" | studiul Graficii Ingineresti industrial

5 Constructii geometrice Executarea conturului unei piese cu realizarea 6
' racordarilor necesare si cotarea dimensiunilor.

3 Notiuni de desen tehnic |Executarea proiectiei a treia dupa doua cunoscute. 4
" |proiectiv Executarea proiectiei axonometrice




Reprezentarea formelor |Executarea vederilor 4

4. |constructive tehnice in |Executarea sectiunilor plane

vedere si in sectiune Executarea sectiunilor in trepte si frante, rupturi

5 Desene tehnice industriale |Executarea schitei dupa piesa-model 2
" |ale pieselor .
Reprezentarea organelor |Elaborarea desenului de ansamblu. Executarea 4
6 de asamblare si a |asamblarilor filetate sau a asamblarilor obtinute
" |asamblarilor. prin lipire
Reprezentarea articolelor
Desen electrotehnic. |Simboluri grafice in scheme. Executarea schemei 6
5 Simboluri grafice in scheme. |electrice principiale (33)

Reguli de executare a
schemelor

IX. Sugestii metodologice

Continuturile disciplinei Grafica inginereascd trebuie sa fie abordate intr-o maniera flexibila,
diferentiata, tinand cont de particularitatile elevilor, de stilurile individuale de invatare, precum
si de nivelul initial de pregatire al acestora, in mod special in domeniul matematicii.

Studiul continuturilor si efectuarea activitatilor practice se fac in ordinea propusa in coloana
,Unitati de continut”, dar numarul de ore alocat fiecarei teme si activitdti practice ramane la
decizia cadrelor didactice care predau disciplina. Acestia vor repartiza timpul in functie de
gradul de dificultate al temelor, dar si de ritmul de asimilare a cunostintelor si de formare a
abilitatilor de catre elevi.

Strategii didactice

Pentru a atinge rezultate ale invatarii care sa contribuie la dezvoltarea competentelor
profesionale, strategiile didactice la disciplina Grafica inginereascd vor fi axate preponderent pe
activizarea structurilor functional-actionare ale elevilor.

Metode didactice

Dat fiind caracterul practic al procesului de instruire la disciplina Grafica inginereascd,
profesorul va selecta metode si tehnici didactice axate pe formarea aptitudinilor si
deprinderilor praxiologice necesare. Pentru a atinge rezultatele invatarii scontate, se
recomanda aplicarea metodelor si tehnologiilor de predare care fac parte din:

- instruirea problematizata;

- instruirea euristica;

- instruirea demonstrativa.
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n acest sens, sunt binevenite metodele algoritmice, bazate pe actiune reald/autentici: de ex.,
algoritmizarea, exercitiul, tehnica de lucru cu fige. Un rol important in formarea deprinderilor
practice il ocupa lucrarile practice, axate pe dezvoltarea abilitatilor:
- de citire si interpretare corectd a desenelor tehnice;
- de elaborare a desenului tehnic (executarea schitelor, a desenelor la scard, a desenelor
de ansamblu, a schemelor) cqnform normelor in vigoare.

Pentru formarea géandirii logico-creative, se recomanda aplicarea metodelor didactice axate pe:
- respectarea standardelor in desenul tehnic, a semnificatiei termenilor si simbolurilor
specifice, a normelor de reprezentare si a materialelor folosite la executarea desenelor;
- analiza desenelor tehnice din documentatia tehnica a dispozitivelor, a echipamentelor
de masurare, a instalatiilor si utilajelor industriale.
in procesul de predare-invatare, profesorul va pune accentul pe invitdmantul formativ-
dezvoltativ, individual si de grup. :

X. Sugestii de evaluare a rezultatelor invatarii

Evaluarea este implicita demersului didactic si urmareste masura in care au fost atinse
rezultatele invatarii exprimate prin cunostinte si deprinderi/abilitati. Evaluarea permite atat
profesorului, cat si elevului sa cunoascd nivelul deprinderilor si cunostintelor dobandite, sa
identifice lacunele si cauzele lor, fapt care ofera un feedback eficient pentru reglarea procesului
de predare-invatare. Prin urmare, in cadrul demersului evaluativ vor fi valorificate diverse
metode, tehnici si instrumente de evaluare care contribuie la optimizarea procesului de
invatare.

Evaluarea continud (formativd) a elevilor va fi efectuata de catre cadrele didactice pe baza unor
probe explicite, corespunzatoare rezultatelor invatarii scontate. Metode de evaluare formativa
recomandate sunt:

- observarea sistematicd a comportamentului elevilor, care permite evaluarea intelegerii
conceptelor, a proceselor, a procedurilor, a aptitudinilor, dar si a atitudinilor fata de o
sarcind data;

- autoevaluarea, prin care elevul compara nivelul la care a ajuns cu obiectivele si standardele
educationale si isi poate modifica programul propriu de invatare;

- evaluarea reciprocd, metoda care contribuie la responsabilizarea, constientizarea,
participarea elevilor la evaluare, la socializarea grupului de elevi, la coparticiparea acestora
la formarea semenilor, precum si la intensificarea convingerilor proprii.

Tn calitate de instrumente de evaluare pot fi folosite:

- fise de observatie;

- fise de autoevaluare;

- fige de evaluare.

in calitate de produse recomandate pentru evaluarea rezultatelor invatarii sunt lucrdrile grafice.

Criteriile de evaluare a lucrdrilor grafice sunt:
- corespunderea cerintelor standardelor in vigoare;
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- aplicarea corecta a metodelor de lucru;

- utilizarea corespunzatoare a materialelor si a instrumentelor;

- acuratetea executarii reprezentarilor grafice;

- utilizarea corespunzatoare a bibliografiei.

Evaluarea sumativd la disciplina Grafica inginereascd va masura gradul de atingere a
competentelor profesionale specifice si va fi desfasuratd sub formd de examen - test

docimologic, axat preponderent pe evaluarea domeniului cognitiv.

Pentru a fi admis la examen, elevul:

- va prezenta portofoliul completat cu produsele studiului individual (lucrari grafice), prin care

se evalueaza experienta de invatare individuala a elevului;

- va efectua si va prezenta toate lucrarile practice, prin care se evalueaza cunostintele
dobandite la lectiile teoretice, precum si abilitatile practice de utilizare corespunzatoare a

materialelor si a instrumentelor in vederea executarii sarcinilor.

Orele la disciplina Grafica inginereascd trebuie sa fie tinute in cabinete de specialitate din

Xl. Resursele necesare pentru desfasurarea procesului de studiu

unitatea de invatamant, amenajate si dotate cu echipament corespunzator.

Resurse materiale minime necesare pentru parcurgerea disciplinei:

- instrumente si materiale specifice Graficii ingineresti: planseta, rigla gradata, subler, echere,

teu, sabloane, compasuri, florare, creioane, guma de sters, hartie de desen;
- seturi de corpuri geometrice, piese, scheme electronice;
- videoproiector, calculator, softuri educationale.

XIl. Resursele didactice recomandate elevilor

Nr.'

Locul unde poate fi -

art Denumirea resursei consultaté/a;cesat:i'-
; _ : _ _ _resursa

1. | Gh. Husein, M. Tudose, Desen tehnic, Chisindu: Stiinta, 1993. Biblioteca

2. | \.  C. BbiwHenonbcku, TexHu4yeckoe 4epyeHue C Biblioteca
anemeHmamu  nNpPo2pammuposaHHozo  obyveHus,  M.:
MawuHocTpoeHue, 1988.

3. | Tudor Plescan, Grafica inginereascd. Manual pentru Biblioteca
institutiile de invatdmadnt superior. Chisindu: Editura Tehnica,
1995,

4. | Obwue npasuna evinonHeHua yepmexel. M., U3paTenbcTso Biblioteca

cTaHgapros, 1991.
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Nr.

Locul unde poate fi

Yepmexcu u cxemel. M.: IHeproatomusgar, 1990.

o . Denumirea resursei consultatd/accesatd
i ; i : resursa
5. | C. K. boronwobos. MHOusudyanvHele 3adaHus no kypcy | https://sabalunova.files.
yepyeHuna, M., Anbanc, 2007. ' wordpress.com/2014/02
/
bogoljubov_zadniya_viz.
pdf
http://publ.lib.ru/
ARCHIVES/B/BOGOLYUB
ov
_Sergey_Konstantinovich
/
-| _Bogolyubov_S.K..html#
001
6. | C. K. boronwbos, A. B. BouHoB. YepueHue, M.: Biblioteca
«MawwuHocTpoeHue», 1982.
7. | C. K. boronwbos, WHueHepHas epaguxka, Mocksa: http://publ.lib.ru/
«MawmuHocTpoeHue», 2002. ARCHIVES/B/BOGOLYUB
ov
_Sergey_Konstantinovich
/
_Bogolyubov_S.K..html#
001
8. | Gh. Husein, Desen tehnic de specialitate, Bucuresti, E.D.P., Biblioteca
1996.
9. | Gh. Husein, Aplicatii si probleme de desen tehnic, Bucuresti, Biblioteca
E.D.P., 1981,
10. | M. Manescu s.a., Desen tehnic industrial, Editura Economica, Biblioteca
1995.
11. | P. Precupetu, C. Dale, Desen tehnic industrial, Editura Biblioteca
Tehnica, Bucuresti, 1990.
12. | C. E. YcaTeHKO v ap., BbinonHeHue 3/1eKmMpu4eckux cxem no Biblioteca
ECK/. Cnpaso4Huk, M.: U3paTenbcTeo cTaHgapTos, 1988.
13. | K. K. Anekcangpos, E. I'. KyamuHa, 3nekmpomexHu4yeckue Biblioteca

http://elektro-proekt.by/
?wpdmact=process&did=
OTQuaG90bGluaw==
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